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SŁOWA UŻYTE W ZADANIU:
szafa, szkoła, szampon, szyny, szyja, szminka, szuflada, szalik,
szelki, szop, szufelka, szachy, szynka, szklanka, szopa, szabla.






ZASADY GRY:



Gra przeznaczona jest dla dwóch osób. 
Do jej przeprowadzenia potrzebny jest 1 pionek oraz 1 kostka. Każdy z graczy wybiera kierunek, do którego
zmierza. Pionek ustawiamy na środku planszy - to pole STARTU. Młodszy gracz rzuca kostką i porusza się w

wybranym przez siebie kierunku. Starannie nazywa obrazek, na którym zatrzymał się jego pionek. Drugi gracz
rzuca kostką i porusza się pionkiem w przeciwną, wybraną przez siebie stronę - nazywa obrazek. 

Gra toczy się do czasu, aż jeden z graczy dojdzie do pól z cyframi! 
Następną rozgrywkę rozpoczyna starszy gracz.



 Grajcie tak długo, aż jedna osoba wygra 3 razy :)




Zakręcone wyścigi


